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ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММЕ

Обеспечение эффективности отладки
и тестирования автоматных программ

Повышение эффективности ручного и
автоматического кодирования программ

Автоматическое документирование
логики работы автоматной программы



ЦЕЛЬ РАБОТЫ
Разработка программы – транслятора

автоматных графов

ЗАДАЧИ
Трансляция описаний автоматов, 
представленных в формате Visio, в код на С
Сохранение исходных данных в файл XML
Качественная диагностика ошибок в исходных
данных
Высокое качество и надёжность генерируемого
кода
Лёгкая интеграция в автоматические процессы
сборки приложений



ФОРМАТ ОПИСАНИЯ АВТОМАТА
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Взаимодействие
происходит через
COM-объект Visio

Внутренняя структура
документа Visio –
это иерархический
набор фигур

Импорт схемы из Visio 
заключается в обходе
дерева фигур

Фигуры элементов графа
переходов загружаются
из файла шаблонов Visio
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Внутренне исходные данные Visio представляются
в виде модели, основанной на переходах
и состояниях.
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Чтение данных из исходного
документа
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Преобразование исходных
данных в модель
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Генерация кода на языке CГенерация кода на языке C

АЛГОРИТМ ТРАНСЛЯЦИИ



Перебор всех переходовПереборПеребор всехвсех переходовпереходовПеребор всех фигур на страницеПереборПеребор всехвсех фигурфигур нана страницестранице

Создание объекта
автомата

Создание объекта
автомата

Определение типа
фигуры

Определение типа
фигуры

Если состояниеЕсли состояние Если переходЕсли переход

Добавление в
список состояний
Добавление в

список состояний
Добавление в

список переходов
Добавление в

список переходов

Хеш-поиск состояния, 
из которого

происходит переход

Хеш-поиск состояния, 
из которого

происходит переход

Процесс преобразования –
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ГЕНЕРАЦИЯ МОДЕЛИ ДАННЫХ



Генератор устроен так, что генерацию основных частей
исходного кода производит не самостоятельно,
а обращаясь к объекту генерации кода

Генерация происходит с использованием
набора файлов-шаблонов
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ГЕНЕРАЦИЯ ФАЙЛОВ С КОДОМ



Переход соединяет не
состояния, а другие
фигуры

ТИПЫ ОПРЕДЕЛЯЕМЫХ ОШИБОК
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Из состояния не исходит
ни один переход
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ПРИМЕР РАБОТЫ ТРАНСЛЯТОРА



РЕЗУЛЬТАТЫ
Разработана версия программы для
трансляции описаний автоматов, 
представленных в формате Visio, в код на С
Разработано сохранение исходных данных в
файл XML
Разработаны средства диагностики ошибок в
исходных данных
Разработаны средства интеграции в
автоматические процессы сборки приложений
(make-файлы, MS Visual Studio build system)


